Facultad de
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Plan 2024
Cédigo Asignatura UV Prerrequisito Cédigo
sTDC-01 Teoria del Color 4 Bachillerato pDUU-25
vTCO-02 Teroria de la Comunicacién 4 Bachillerato SPVA-26
pDTC-03 Dibujo Técnico 4 Bachillerato
) pAN2-27
VFDD-04 Fundamentos del Diseiio 4 Bachillerato
pFT1-05 Fotografia | 4 Bachillerato (EDIZE
SEST-29
Cédigo Asignatura UV Prerrequisito Cédigo
pDD1-06 Disefio Digital | 4 STFC-01 sPDA-30
sSDI-07 Semiotica de la Imagen 4 pDTC-03 VPPM-31
pDAV-08 Dibujo Avanzado 4 pDTC-03
o R sSMKD-32
sCDD-09 Conceptualizacién del Disefio 4 VvFDD-04
pFT2-10 Fotografia Il 4 pFT1-05 SPKG-33
cédigo Asignatura UV Prerrequisito o Cédigo
pDD2-11 Disefio Digital Il 4 pDD1-06 sDVJ-34
VRMM-12  Redaccién Multimedia 4 vTC0-02 SPMM-35
sILC-13 Ilustracién 4 pDAV-08
SESPU-36
pDIC-14 Disefio de Imé&gen Coorporativa 4 sCDD-09
VING-15 Applied English 4 Bachillerato LTy
Cédigo Asignatura UV Prerrequisito ° Codigo
sDW1-16 Disefio Web | 4 pDD1-06 VPTF-38
sCTG-17 Composicién Tipogréfica 4 VRMM-12 pIDP-39
SIGF-18 llustracién Grafica 4 sILC-13 VLEAE-40
VFEP-19 Filosofia y Etica Profesional 4 Bachillerato VPSI-41
Cédigo Asignatura UV Prerrequisito Cadigo
sDW2-20 Disefio web Il 4 sDW1-16 SPPF-42
sSYS-21 Storytelling y Storyboard 4 sCTG-17 pFYP-43
pAN1-22 Animacioén | 4 sIGF-18 sGPD-44
sMDI-23 Métodos de Impresién 4 pDIC-14
PMAT-24 Matematica 4 Bachillerato
.« o
Mision

Licenciatura en Diseno Grafico Multimedia

Modalidad Semipresencial

Formar recursos humanos de calidad, lo que implica principalmente disponer de contenidos programaticos
relevantes y pertinentes; personal académico especializado con roles de estimular el aprendizaje; ambiente
académico, medios educativos y metodologias dinamicas que posibiliten al estudiante ser gestor de su
propio proceso formativo; proceso administrativo que vincule las tareas universitarias con el mundo del
trabajo y esté en constante mejoramiento, buscando la excelencia académica.

Universidad
Dr. Andrés Bello

Asignatura UV Prerrequisito
Disefio UX-UI 4 pDD2-11
Produccién de Video y Audio 4 sSYS-21
Animacién Il 4 PAN1-22
Editorial 4 sMDI-23
Estadistica 4 PMAT-24

Asignatura UV Prerrequisito
Prototipado de App”s 4 pDUU-25
Pre-Produccién Multimedia 4 SsPVA-26
Marketing Digital 5 PAN2-27
Packaging 4 VEDI-28

Asignatura UV Prerrequisito
Disefio de Videojuegos 4 sPDA-30
Produccién Multimedia 4 VPPM-31
Estrategia Publicitaria 4 sSMKD-32
Metodologia de la Investigacién 4 SEST-29

Asignatura UV Prerrequisito
Portafolio 4 sPMM-35, sESPU-36
Innovacién y Desarrollo de Productos 4 SESPU-36
Legislacion Aplicada a la Empresa 4 sMKD-32
Psicologia 4 VFEP-19

Asignatura UV Prerrequisito
Préctica Profesional 6 VPTF-38
Formulacién y Evaluacién de Proyectos 4 vMDI-37
Gestion de Proyectos de Disefio 4 SESPU-36

. ox

Vision

Ser la Universidad de mayor proyeccion social,
fortaleciendo la calidad cientifica de la educacién
con profundo sentido humano.



