
MISIÓN VISIÓN
Formar Recursos Humanos de Calidad, lo que implica principalmente disponer de contenidos programáticos 
relevantes y pertinentes; personal académico especializado con roles de estimular el aprendizaje; ambiente 
académico, medios educativos y metodologías dinámicas que posibiliten al estudiante ser gestor de su 
propio proceso formativo; proceso administrativo que vincule las tareas universitarias con el mundo del 
trabajo y esté en constante mejoramiento, buscando la Excelencia Académica.

Ser la Universidad de mayor proyección social, 
fortaleciendo la calidad científica de la educación 
con profundo sentido humano.

Facultad de
Tecnología e
innovación

Ciclo

1
INFO-01 Informática     4 Bachillerato
TC-114  Teoría de la Comunicación   4 Bachillerato
ID-139  Introducción al Dibujo   4 Bachillerato
TEC-140 Teoría del Color    4 Bachillerato
HDG-142 Historia del Diseño Gráfico   4 Bachillerato

Código Asignatura        UV       Pre-requisito

Ciclo

2
AG-143 Artes Gráficas     4 TEC-140
DDI-158 Diseño Digital I    4 ID-139
DT-135  Dibujo Técnico    4 ID-139
ING1-05 Inglés I      4 Bachillerato
SEM-155 Semiótica de la Imagen   4 ID-139

Código Asignatura        UV       Pre-requisito

Ciclo

3
DDII-160 Diseño Digital II 4 DDI-158
ILUSI-159 Ilustración I 4 AG-143
FOT-121 Fotografía I 4 SEM-155
ING2-09 Inglés II 4 ING1-05
DPW-75 Diseño de Páginas Web 4 DDI-158

Código Asignatura        UV       Pre-requisito

Ciclo

4
DDIII-162 Diseño Digital III    4 DDII-160
FOT2-163 Fotografía II     4 FOT-121
PUB-58 Publicidad     4 DDII-160
ILUSII-161 Ilustración II     4 ILUSI-159
FYEP-36 Filosofía y Ética Profesional   4 Bachillerato

Código Asignatura        UV       Pre-requisito
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